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Brezplacna delavnica
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Predstavitev klju¢nih konceptov

in trendov na podrocCju naprednih
tehnologij, vklju¢no z umetno
inteligenco, AR in VR.
Razumevanje pomena vrednoten-
ja podatkov, informacij in digi-
talnih vsebin za izvedbo uspesnih
tehni¢nih projektov.

Delo v skupinah: Identifikacija in
analiza realnih primerov uporabe
naprednih tehnologij pri reSevanju
tehnicnih izzivov.

UCenje uporabe razlicnih digi-
talnih orodij za komunikacijo in
sodelovanje pri tehnicnih projektih.
Razumevanje pomena ucinkovite
interakcije in izmenjave informacij
preko digitalnih tehnologij.

Delo v skupinah: Sodelovanje pri
virtualnih projektih in izmenjava
idej prek digitalnih platform.

Ucenje asnov spletnega bontona,
etike in varnosti na internetu.
Predstavitev vsebin s podroc-

ja varnosti in odgovorne rabe
tehnologije, poznavanje zascite
naprav, varovanje osebnih po-
datkov in zasebnosti, varovanje
zdravja in dobrega pocCutja ter
varovanje okolja (podrobneje
opisano v tocki 2.2).
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Spoznavanje osnov umetne inteli-
gence in njenega vpliva na razli¢-
na podrocja tehnicnih resitev.
Ucenje o algoritmih in njihovi
uporabi pri analizi podatkov ter
odloCanju v tehni¢nih projektih.
Delo v skupinah: Nacrtovanje

in implementacija preprostih
algoritmov umetne inteligence za
reSevanje tehnicnih izzivov.

Spoznavanje osnov uporabe AR
in VR tehnologij pri reSevanju
tehni¢nih izzivov.

Ucenje uporabe AR in VR orodij
ter razvoj prakti¢nih vescin za
implementacijo teh tehnologij.
Uporaba AR in VR ocCal; AR ocala:
Hololens2, VR ocCala: Oculus
Delo v skupinah: Razvoj in pre-
izkusanje prototipov tehnicnih
reSitev z uporabo AR ali VR teh-
nologije.

Osnove robotike in delo z ro-
botskimi komponentami.
Programiranje robotov in uporaba
senzarjev za reSevanje tehnicnih
izzivov.

Prakti¢ne naloge za razvijanje
spretnosti v robotiki in uporabi
senzarjev.

Razvoj vescin reSevanja tehnicnih
tezav in diagnosticiranja napak
pri uporabi AR, VR in umetne
inteligence.

UcCenje strategij za premagovanje
ovir pri implementaciji in delovan-
ju naprednih tehnologij.

Delo v skupinah: ReSevanje real-
nih tehnicnih tezav, ki se pojavijo
pri uporabi AR, VR ali umetne
inteligence.

Ucenje uporabe in integracije
digitalnih vsebin v projekte, ki
vklju€ujejo AR, VR ali umetno
inteligenco.

Razvijanje vescin sodelovan-

ja prek digitalnih tehnologij za
ucinkaovito delo v skupinah.
Delo v skupinah: Skupinske
naloge za krepitev timskih vescin
pri integraciji digitalnih vsehin v
tehnicne resitve.

Izvajanje prakti¢nih nalog za
utrjevanje pridabljenih znanj in
vesc¢in na podrocju naprednih
tehnologij.

Delo v skupinah: Razvijanje last-
nih projektov, kjer se uporabijo
AR, VR ali umetna inteligenca.

CILJNA SKUPINA
Otroci in mladi od 6 do 29 let
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TRAJANJE
22 pedagoskih ur
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