Projekt financira MINISTRSTVO ZA DIGITALNO PREOBRAZBO.

Brezplacna delavnica
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Predstavitev programa IT Tehnicni
dnevi in njegovega namena.
Vrednotenje podatkov, informacij
in digitalnih vsebin ter njihova
uporaba pri razvoju digitalnih
projektov.

Sodelovanje prek digitalnih teh-
nologij

Uporaba digitalnih orodij za
sodelovanje in komunikacijo v
skupini.

Ekipno delo pri razvoju digitalnih
projektov.

Izmenjava idej, reSevanje izzivov
in kriticno razmi$ljanje prek digi-
talnih platform.

«  Razumevanje koncepta razsir-
jene resnicnosti (AR) in virtualne

resnicnosti (VR).

Uporaba AR in VR ocal ter razvoj
aplikacij in vsebin za te teh-
nologije

Spletne delavnice za pridobivan-
je izkusenj v uporabi AR in VR
tehnologij.

Etika in primerno obnasanje na
spletu ter vpliv digitalnih teh-
nologij na druzbo.

Varnostni ukrepi pri uporabi digi-
talnih orodij in brskanju po spletu.
Delavnice in vaje za razvijanje
zavedanja o varnosti na spletu ter
prepreCevanje spletnih grozenj.

Iskanje, analiza in uporaba podat-
kov za razvoj digitalnih vsebin.
Uvod v orodja za upravljanje
digitalnih projektov in organizaci-
jo dela.
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Razvoj vescin v uporabi digitalnih
tehnologij za namen razvoja in
izboljSave digitalnih vsebin.

Osnove robotike in delo z ro-
botskimi komponentami.
Programiranje robotov in uporaba
senzorjev za reSevanje tehnicnih
izzivov.

Prakti¢ne naloge za razvijanje
spretnosti v robotiki in uporabi
senzarjev.

Prepoznavanje in reSevanje teh-
nicnih tezav pri delu z digitalnimi
tehnologijami.

Timsko delo in sodelovanje pri
reSevanju skupnih projektov.
Prakti¢ne naloge in delo v sk-
upinah za razvijanje spretnosti
reSevanja tehnicnih izzivov.

Izobrazevalni program IT Tehnicni dnevi bo potekal skozi kombinacijo predavanj, delavnic, prakti¢nih nalog in projektnega
dela. Udelezenci bodo spoznali in se usposobili v razlicnih podrocjih digitalnih tehnologij, vklju¢no z AR in VR, robotiko,
upravljanjem podatkov ter reSevanjem tehnicnih tezav. Delo bo potekalo individualno in v skupinah, kar bo spodbujalo
kreativnost, timsko delo in razvoj reSevalnih spretnosti.

IZVAJALEC PROGRAMA
Kadring, d.o.o.

CILJNA SKUPINA
Otroci in mladi od 6 do 29 let

TRAJANJE
22 pedagoskih ur
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REPUBLIKA SLOVENIJA
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