Projekt financira MINISTRSTVO ZA DIGITALNO PREOBRAZBO.

Brezplacna delavnica

PROGRAMIRANJE

1. UVOD V SVET TEHNOLOGIJE

- Predstavitev krozka, njegovega
namena in ciljev.
Spoznavanje osnovnih konceptov
digitalizacije, robotike in pro-
gramiranja.
Vrednotenje podatkov, informacij
in digitalnih vsebin ter njihova
uporaba pri reSevanju tehnicnih
izzivov.

2. OSNOVE PROGRAMIRANJAV
SCRATCH

- UCenje osnov programiranja v
Scratch, vizualnem programskem
jeziku.

Razumevanje algoritmov, spre-
menljivk, zank in pogojnih
stavkov.

Razvijanje kreativnosti in logi¢ne-
ga razmiSljanja skozi ustvarjanje

interaktivnih projektov v Scratchu.

3. PROGRAMIRANJE SPLETNIH
APLIKACIJ V PYTHONU IN V JAVI

Uvod v programska jezika Python
in Java.

Razumevanje sintakse, spremenl-
jivk, funkcij in pogojev.
Programiranje spletnih aplikacij.

4, SPLETNI BONTON IN VARNOST
NA SPLETU

«  Spoznavanje pravil primernega
obnasanja na spletu in eticnega
uporabljanja digitalnih tehnologij.
Razumevanje nevarnosti na
spletu in ukrepov za varnost ter
zasebnost.

Delavnice in vaje za pridobivanje
vescin varne in odgovaorne upora-
be spleta.

5. PROGRAMIRANJE MOBILNIH
APLIKACLJ

Spoznavanje orodij za programi-
ranje mabilnih aplikacij.

Prakticno delo: programiranje mo-
bilne aplikacije.

6. RESEVANJE TEHNICNIH TEZAV
IN SODELOVANJE

Razumevanje in resevanje teh-
ni¢nih tezav, ki se lahko pojavijo
pri delu z digitalnimi tehnologi-
jami,

Timsko delo in sodelovanje pri
reSevanju skupnih projektov.
Prakti¢ne naloge in delo v sk-
upinah za razvijanje spretnosti
reSevanja tehnicnih izzivov.

Izvedba programa bo temeljila na kombinaciji teoreticnega ucenja in prakticnih vaj ter projektnega dela. Udelezenci bodo
spoznali osnovne koncepte digitalizacije in programiranja ter jih uporabili pri reSevanju tehnicnih izzivov. Delo bo potekalo
v skupinah, kjer bodo udelezenci sodelavali in se medsebojno podpirali pri reSevanju nalog. Izvedba programa bo prilago-
jena starosti in predznanju udelezencev ter se bo osredotocila na razvoj kreativnosti, logicnega razmi$ljanja in reSevanja
prakticnih primerov.

CILJNA SKUPINA
Otroci in mladi od 12 do 29 let
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TRAJANJE
22 pedagoskih ur
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