PREDSTAVITEV PROGRAMA

Brezplacna delavnica

VARNO IN ODGOVORNO

NA SPLETU
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1. SPLETNI BONTON

- 0Osnovna pravila komuniciranja in
vedenja na spletu.
Spostovanje drugih uporabnikov
in preprecevanje spletnega
nasilja.
Etika in primerno obnasanje v
digitalnem okolju.

2. VARNOST NA SPLETU

Prepoznavanje nevarnosti in grozenj
na spletu.

Zasctita osebnih podatkov, gesel in
zasebnosti.

Preverjanje zanesljivosti spletnih vi-
rov in preprecevanje spletnih prevar.

3. ZASCITA NAPRAV PRED VDORI

«  Razumevanje osnovnih nacel in
ukrepov za varovanje naprav pred
zlonamerno programsko opremo.
Namestitev in uporaba protivirus-
nih programav ter pozarnih zidov.

4. UPRAVLJANJE DIGITALNE IDEN-
TITETE

«  Razumevanje pomena varnega
upravljanja digitalne identitete.
Pravilna uporaba in zaScita upo-
rabniskih racunov ter profilov na
spletnih platformah.

CILJNA SKUPINA
Otroci in mladi od 6 do 29 let
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5. VAROVANJE OSEBNIH PODAT-
KOV IN ZASEBNOSTI

Osnove varovanje osebnih podat-
kov in zasebnosti na spletu.
Pomen izbire mocnih gesel ter
uporabe varnih nacinov komunik-
acije in shranjevanja podatkov.

6. AVTORSKE PRAVICE IN LICENCE

«  Razumevanje avtorskih pravic in
pravilne uporabe digitalnih vsebin.

«  SposStovanje intelektualne last-
nine ter uporaba licenciranih
vsebhin.

7. VREDNOTENJE PODATKOV V LUCI
ZAGOTAVLJANJA VARNOSTI NA
INTERNETU

«  Kriticno razmisljanje in vred-
notenje informacij na spletu.
Prepoznavanje laznih novic ter
razumevanje vpliva dezinformacij
na varnost na spletu.

8. VAROVANJE ZDRAVJA IN DOBRE-
GA POCUTJA

. Zavedanje o vplivu uporabe
digitalnih tehnologij na zdravje in
dobro pocutje.

Uravnotezena uporaba digitalnih
naprav ter prepreCevanje nega-
tivnih vplivov.

TRAJANJE
22 pedagoskih ur

Projekt financira @

9. TEST NAGNJENOSTI K ODVISNO-
STI OD VIDEOIGER

«  Razumevanje pojma odvisnosti
od videoiger in prepoznavanje
znakaov odvisnosti.

- Svetovanje o zdravi rabi videaiger.

10. VAROVANJE OKOLJA

«  Pomen vartevanja z energijo in
okoljske odgovornosti pri uporabi
digitalnih naprav.

UcCenje 0 moznostih varCevanja z
energijo in ugaSanja elektronskih
naprav, ko jih ne potrebujemo.

11. RESEVANJE PROBLEMOV

«  Kreativna in varna uporaba digi-
talnih tehnologij.

12. VKLJUCEVANJE V DRZAVLJAN-
STVO PREK DIGITALNIH TEH-
NOLOGIJ

Pomen aktivnega drzavljanstva v
digitalni dobi.

Uporaba digitalnih tehnologij

za sodelovanje pri druzbenih in
politicnih procesih.

lzvedba nacrta aktivnosti solidar-
nostne pomoci oziroma drugih
aktivnosti, ki so primerne starosti
vklju€enih otrok in vkljucuje-

jo reSevanje prakticnih izzivoy,
sodelovanje in skrb za skupnost.

IZVAJALEC PROGRAMA
Kadring, d.o.o0.

REPUBLIKA SLOVENIJA
MINISTRSTVO ZA DIGITALNO PREOBRAZBO




